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Capaian CP LULUSAN PRODI
Pembelajaran




CPL1 Menguasai konsep dasar keilmuan dan metode analisis statistika yang dapat diaplikasikan pada bidang
komputasi, sosial humaniora, ekonomi, industri dan hayati.

CPL 2 Mampu menyusun dan atau memilih rancangan pengumpulan/pembangkitan data secara efisien dan
menerapkan dalam bentuk survei, percobaan, atau simulasi.

CPL 3 Mampu mengelola dan menganalisis data, menyelesaikan permasalahan nyata menggunakan metode
statistika di bidang komputasi statistika, sosial humaniora, ekonomi, industri dan hayati dengan bantuan
perangkat lunak, serta menyajikan dan mengkomunikasikan hasilnya.

CPL 4 Menguasai minimal dua perangkat lunak statistika, termasuk yang berbasis open source.

CPL5 Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan inovatif secara mandiri, dengan hasil yang
bermutu dan terukur dalam implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi yang menerapkan nilai
humaniora berdasarkan kaidah, tata cara dan etika ilmiah.

CPL6 Mampu mengambil keputusan secara tepat dalam menyelesaikan masalah di bidang keahliannya
berdasarkan hasil analisis informasi dan data.

CPL7 Mampu memelihara dan mengembangkan jaringan kerja, serta melakukan supervisi dan evaluasi
terhadap kinerja tim yang dipimpinnya.

CPL 8 Mampu menerapkan dan menginternalisasi semangat kemandirian, kejuangan, kewirausahaan
berdasarkan nilai, norma, dan etika akademik serta nilai Pancasila dalam segala aspek kehidupan.

CP - MK

CPMK 1 Mahasiswa mampu memahami konsep dasar nonlinier programming (NLP).

CPMK 2 | Mahasiswa mampu menyelesaikan permasalahan NLP satu peubah.

CPMK 3 | Mahasiswa mampu menyelesaikan permasalahan NLP beberapa peubah tanpa maupun dengan kendala.




CPMK 4 | Mahasiswa mampu menyelesaikan permasalahan NLP khusus.

CPMK 5 | Mahasiswa mampu menyampaikan hasil pemodelan dan analisisnya secara tertulis maupun lisan, dalam

bentuk tugas individu maupun kelompok.

PEMETAAN BOBOT CPMK - CP

Penyelesaianm NLP satu Peubah

CPL1 CPL 2 CPL 3 CPL 4 CPL5 CPL 6 CPL 7 CPL 8

CPMK1 0.25 0 0.25 0 0.25 0.25 0 0
CPMK2 0.25 0 0.25 0 0.25 0.25 0 0
CPMK3 0.25 0 0.25 0 0.25 0.25 0 0
CPMK4 0.25 0 0.25 0 0.25 0.25 0 0
CPMK5 0 0 0.333 0 0 0 0.333 0.333

. s Mempelajari bagaimana memodelkan masalah non-linier alokasi sumber daya yang terbatas sehingga mendapatkan
Deskripsi Singkat . . . o R . . ..
MK hasil optimal. Model yang dibentuk adalah model makasimisasi atau minimasi dari fungsi non-linier dengan

beberapa kendala.
Materi ' 1 Konsep Pemrograman nonlinier
Pembelajaran/Poko 2 Fungsi Konvek dan konkaf
k Bahasan 3
4

Golden Section Search




5 NLP tanpa Kendala dengan Beberapa Peubah
6 Optimisasi dengan kendala persamaan
7 Optimisasi dengan kendala berbentuk pertidaksamaan
8 Kuadratik Programming
9 Separable Programming
10 Stochastic Programming
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. Sub-CP MK (sebagai Kriteria & . .
LI kemampuan akhir Indikator Bentuk ik dan_ e Waktu (Durasi) Materi Pembelajaran _Bo_bot
ke- b L Pembelajaran [Pustaka] Penilaian (%0)
yang diharapkan) Penilaian
1 Mahasiswa mampu Ketepatan dalam Kriteria: Metode Pembelajaran (pilih | [TM: 2*50" ], [BT + | Kontrak Kuliah, Tugas

memahami tujuan dan | merumuskan bentuk Ketepatan. yang sesuai): BM:(1+1)* 2*60"] Konsep dan contoh 7.5%
materi mata kuliah ini, | matematis fungsi PjBL pemrograman non-
konsep dasar, contoh tujuan dan fungsi Bentuk CBL linear, formulasi
dan formulasi masalah | kendala Penilaian: tugas, Ceramah masalah NLP

NLP

kuis 1,
observasi.

OROOOREREO

Diskusi kelompok
Simulasi
Kolaboratif
Koorporatif
Tugas
Lainnya

Bentuk pembelajaran (pilih
yang sesuai):

O0O0O00O0OO0 O Oooooooool

Kuliah
Responsi
Tutorial
Seminar
Praktikum
Praktek studio
Praktik bengkel
Praktik lapangan
Penelitian/riset
Membangun
masyarakat/KKNT
Pertukaran
mahasiswa
Magang
Asistensi mengajar
Proyek kemanusiaan
Kewirausahan
Studi independen
Lainnya




. Sub-CP MK (sebagai Kriteria & . .
Mllzggu kemam.puan akhir Indikator Beptgk Me;‘;?ﬁb(é?;:ggu'( Waktu (Durasi) Mater[lpF;esr;tI)(e;? jaran Pe ni?z:)izzt(% )
yang diharapkan) Penilaian
2 Mahasiswa mampu Ketepatan dalam Kriteria: Metode Pembelajaran [TM: 2*50" ], Fungsi konveks dan
memahami perbedaan membedakan fungsi Ketepatan. CBL [BT + BM:(1+1)* konkaf
fungsi konveks dan konveks dan konkaf Ceramah 2*60"]
konkaf Ben.tul_< o Diskusi kelompok
Penilaian: kuis
1, UTS, Tugas
observasi. .
Bentuk pembelajaran:
Kuliah
3 Mahasiswa memahami | Ketepatan dalam Kriteria: Metode Pembelajaran [TM: 2*50" ], Penyelesaian NLP satu
cara penyelesaian NLP | mengerjakan soal- Ketepatan. CBL [BT + BM:(1+1)* peubah
satu peubah soal NLP satu peubah Ceramah 2*60"]
Ben_tul_< o Diskusi kelompok
Penilaian: kuis
1, UTS, Tugas
observasi. .
Bentuk pembelajaran:
Kuliah
4 Mahasiswa mampu Ketepatan dalam Kriteria: Semua Evaluasi Kuis
menentukan apakah merumuskan bentuk | Paham. 10%

suatu fungsi
merupakan fungsi
konveks atau konkaf,
menyelesaikan masalah
NLP satu peubah

matematis fungsi
tujuan dan fungsi
kendala,
membedakan fungsi
konveks dan konkaf
dan mengerjakan
soal-soal NLP satu
peubah

Bentuk
Penilaian: hadir
di kelas




. Sub-CP MK (sebagai Kriteria & . .
Minggu : . Metode dan Bentuk . Materi Pembelajaran Bobot
Ke- kemam_puan akhir Indikator Beptqk Pembelajaran Waktu (Durasi) [Pustaka] Penilaian (%)
yang diharapkan) Penilaian
5 Mahasiswa dapat Mahasiswa dapat Kriteria: Metode Pembelajaran [TM: 2*%50" ], Golden Section Search
memahami GSS dan menggunakan GSS Ketepatan. CBL [BT + BM:(1+1)* (GSS) approach
interpretasinya dan interpretasinya Ceramah 2*60"]
Bentuk . .
Penilaian: UTS, _[I_)ISKUSI kelompok
observasi. ugas
Bentuk pembelajaran:
Kuliah
6 Mahasiswa dapat Ketepatan dalam Kriteria: Metode Pembelajaran [TM: 2*50" ], NLP tanpa Kendala
memahami dan menggunakan NLP Ketepatan. CBL [BT + BM:(1+1)* dengan Beberapa
menyelesaikan NLP untuk beberapa Ceramah 2*60"] Peubah
tanpa kendala dengan peubah dengan tanpa | Bentuk . .
beberapa peubah kendala Penilaian: UTS, Diskusi kelompok
observasi. M Tugas
Bentuk pembelajaran:
Kuliah
7 Mahasiswa dapat Ketepatan dalam Kriteria: Metode Pembelajaran [TM: 2*%50" ], NLP tanpa Kendala
menyelesaikan NLP menggunakan Ketepatan. CBL [BT + BM:(1+1)* dengan beberapa
tanpa kendala dengan | algoritma Newton- Ceramah 2*60"] Peubah menggunakan
beberapa peubah Raphson Bentuk 7 Di : Metode Newton
menggunakan Metode Penilaian: UTS, Diskusi kelompok Raphson
Newton Raphson observasi. Tugas

Bentuk pembelajaran:
Kuliah

uTsS

30




. Sub-CP MK (sebagai Kriteria & . .
Minggu : . Metode dan Bentuk . Materi Pembelajaran Bobot
Ke- kemam_puan akhir Indikator Beptqk Pembelajaran Waktu (Durasi) [Pustaka] Penilaian (%)
yang diharapkan) Penilaian
9 Mahasiswa dapat Ketepatan dalam Kriteria: Metode Pembelajaran [TM: 2*%50" ], NLP tanpa Kendala Tugas
memahami NLP penyelesaian dengan | Ketepatan. CBL [BT + BM:(1+1)* dengan beberapa 7.5
dengan dua peubah metode Steepes Ceramah 2*60"] Peubah menggunakan
dengan metode Ascent/Descent Bentuk . . Metode Steepest
o V]
Steepest Penilaian: tugas, _IE_)'SKUS' kelompok Ascent/Descent
Ascent/Descent kuis 2, ugas
observasi.
Bentuk pembelajaran:
Kuliah
10 Mahasiswa dapat Ketepatan dalam Kriteria: Metode Pembelajaran [TM: 2*%50" ], NLP dengan kendala
memahami NLP memahami NLP Ketepatan. CBL [BT + BM:(1+1)* persamaan (pengganda
dengan kendala dengan | dengan kendala, Ceramah 2*60"] Lagrange)
metode Lagrange dengan metode Bentuk Diskusi kelompok
Lagrange Penilaian: kuis -
2 UAS, Tugas
observasi. .
Bentuk pembelajaran:
Kuliah
11 Mahasiswa dapat Ketepatan dalam Kriteria: Metode Pembelajaran [TM: 2*%50" ], NLP dengan kendala
memahami NLP memahami NLP Ketepatan. CBL [BT + BM:(1+1)* pertidaksamaan (syarat
dengan kendala dengan | dengan kendala, Ceramah 2*60"] Kuhn Tucker)
metode Syarat Kuhn- dengan metode Bentuk 7 Di :
Tucker Syarat Kuhn-Tucker | Penilaian: kuis Diskusi kelompok
2 UAS, Tugas
observasi.
Bentuk pembelajaran:
Kuliah
12 Mahasiswa mampu Kriteria: Semua | Metode Pembelajaran Evaluasi Kuis
menyelesaikan NLP Paham dan CBL 10
dengan dua peubah mengerjakan Ceramah
dengan metode kuis

Diskusi kelompok




. Sub-CP MK (sebagai Kriteria & . .
M:?ggu kemam_puan akhir Indikator Beptqk Me;‘;?ﬁbcé?;aBrZTUk Waktu (Durasi) Mater[lpF;esr;tI)(e&:? jaran Pe ni?:izzt(% )
yang diharapkan) Penilaian
Steepest Tugas
Ascent/Descent, NLP Bentuk
dengan kendala Penilaian: hadir | Bentuk pembelajaran:
persamaan , NLP di kelas dan Kuliah
dengan kendala mengerjakan
pertidaksamaan kuis.
13 Mahasiswa dapat Ketepatan dalam Kriteria: Metode Pembelajaran [TM: 2*%50" ], Kuadratik
memahami NLP memahami NLP Ketepatan. CBL [BT + BM:(1+1)* Programming,
dengan kendala dengan | dengan kendala, Ceramah 2*60"]
metode Ku_adratlk dengan metode Ben_tul§ . Diskusi kelompok
programming Kuadratik Penilaian: kuis
programming 2, UAS, Tugas
observasi. Bentuk pembelajaran:
M Kauliah
14 Mahasiswa dapat Ketepatan dalam Kriteria: Metode Pembelajaran [TM: 2*50" ], Separable
memahami NLP memahami NLP Ketepatan. CBL [BT + BM:(1+1)* Programming
dengan kendala dengan | dengan kendala, Ceramah 2*60"]
metode Se_parable dengan metode Ben_tul_< o Diskusi kelompok
programming Separable Penilaian: kuis
programming 2, UAS, Tugas
observasi.

Bentuk pembelajaran:
Kuliah




Kriteria &

. Sub-CP MK (sebagai . .
Minggu : . Metode dan Bentuk . Materi Pembelajaran Bobot
Ke- kemam.puan akhir Indikator Beptgk Pembelajaran Waktu (Durasi) [Pustaka] Penilaian (%)
yang diharapkan) Penilaian
15 Mahasiswa dapat Ketepatan dalam Kriteria: Metode Pembelajaran [TM: 2*%50" ], Stochastic
memahami NLP memahami NLP Ketepatan. CBL [BT + BM:(1+1)* Programming
dengan kendala dengan | dengan kendala, Ceramah 2*60"]
metode Stgchastlc dengan metode Ben.tul_< o Diskusi kelompok
programming Stochastic Penilaian: kuis T
programming 2, UAS, ugas
observasi. .
Bentuk pembelajaran:
Kuliah
16 UAS 30
Total Persentase Nilai Akhir 100.00
RANCANGAN PENILAIAN

Detil jenis penilaian dan bobot dapat dilihat pada Tabel berikut:

Tabel Jenis Penilaian dan Bobotnya Terhadap Nilai Akhir

Jenis Penilaian Bobot
Sikap 5%
Case Based 1 50%

uTS 22.5%

UAS 22.5%




PENENTUAN NILAI AKHIR

Kisaran Nilai Akhir (NA) Huruf Mutu | Angka Mutu

> 80 A 4
T5<NA < 80 B+ 35
69 <NA <75 B 3
60 <NA < 69 C+ 25
55 <NA < 60 C 2
50 <NA < 55 D+ 15
44 <NA < 50 1
O< NA < 44 E 0

PEMETAAN BOBOT Assessment - CPMK

Assesment CPMK1 CPMK2 CPMK3 CPMK4 CPMK5
Sikap 0.2 0.2 0.2 0.2 0.2

Case Based 1 0.2 0.2 0.2 0.2 0.2

uTsS 0.4 0.4 0.2 0 0

UAS 0 0 0.4 0.4 0.2




